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Designer UI / UX - Dev Front

PHILIPPE NATOLI

www.philippenatoli.com
créatif, rigoureux, organisé, travail en équipe
passionné, curieux, force de proposition  

contact@philippenatoli.com
06.60.35.76.38

Compétences
Web Design
UI, UX,  Responsive, Wordpress, SEO, 
PhotoShop, Illustrator, Adobe XD

Dev Front
HTML5, CSS3, SASS, LESS, JQuery, Angular, 
VueJS, Ionic, Bootstrap, Materialize, PHP, SQL, 
SharePoint 

Illustration, Animation
Dessin, PhotoShop, Corel Painter, After Effects,
Tablette numérique

Projets
Méthodologie Scrum, Agile, 
Repo Git, JIRA, ClickUp

Freelance
2018 - 2019

- UI/UX de l’app Betmines (Android, disponible depuis Mars 2019)

Depuis 2006 - MICROPOLIA

- Depuis 2014 : Evolution UI/UX, intégration PHP du site buzzville.
- 2012 - 2014 : Evolution UI/UX et intégration de jeu-gratuit.net
- 2006 - 2012 : UI/UX et illustrations de sites de jeux partenaires

2010 à 2012 - ECO&LOGIC

- Ajustement UX et Intégration responsive du site v2
- Création de l'identité graphique de l'entreprise v1.
- Création du site Internet v1 (UI/UX, intégration et dev)
- Création des plaquettes produits de l'entreprise.

Web Designer UI/UX, Dev Front
De 2012 à 2014 - PREXENS

- Design & développement d'un CMS basé sous SharePoint
- Design & développement du logiciel Hoozin, 
un réseau social d'entreprise
- Définition de la UI des intranets clients.
- Création de plaquettes commerciales, affiches, kakemono, ...

Clients : Galderma, Next Radio TV, BUT, Total, ...

Lead Designer UI/UX, Dev Front
Depuis 2014 - AEPSILON

- UI / UX et dev front des projets internes
- UI / UX et dev front des app mobile sous ionic (android & ios)
- Conseils techniques SEO
- Chara Design et animation de séquences informatives
- UI / UX de la v2 du CMS, basé sous SharePoint
- Identité visuelle de la société Aepsilon

Clients : Amadeus, Le Five, Gouvernement de Monaco, 
Aéroport Nice Côte d'Azur, Naval Group, MANE, Axis Stars ...

Expériences Professionnelles

Centres d’intérêt

Formations

Langues
Français - langue maternelle

Anglais - courant

3 jours - Janvier 2018
Formation Angular

DMR - Sophia Antipolis (06)
 2007 - 2008

L’Atelier
Animation 2D, Design et Illustration - Aniane(34)

2005 - 2007
Studio M

Animation 2D 3D et Design - Montpellier (34)
2002 - 2004

IUFM
Formation des Maîtres - Draguignan (83)

1998 - 2002
Licence MASS

Maths Appliqués et Sciences Sociales - Nice (06)
1997 - 1998

Bac S
Lycée Renoir - Cagnes sur Mer (06)

Jeux
de société

Dessin Dessins
Animés

Guitare Science
fiction


